REGULAMIN TURNIEJU

,Gillette Sharpest Team”

SPIS TRESCI

I.  DEFINICJE 1
Il.  POSTANOWIENIA OGOLNE 2
ll.  UCZESTNICTWO W TURNIEJU 3
IV. ZASADY TURNIEJU | ROZGRYWANIA MECZOW 5
V. HARMONOGRAM 7
VI.  NAGRODY 8
VIl.  DANE OSOBOWE | WIZERUNEK 9
VIIl.  ODPOWIEDZIALNOSC | WYKLUCZENIE UCZESTNIKA 10
IX. ~ POSTEPOWANIE REKLAMACYINE 12
X. POSTANOWIENIA KONCOWE 13
Xl.  ZALACZNIKI 14

I.1.

a)

f)

Na potrzeby Regulaminu Turnieju ,Gillette Sharpest Team” przyjeto nastepujgce
definicje:

Ambasadorzy Turnieju — wspodipracujacy z Organizatorem gracze e-sportowi
dziatajgcy pod pseudonimami Jcob i Bejott, promujgcy Turniej;

Aktywacja — petna weryfikacja i zaakceptowanie zgtoszenia Zawodnika przez
Organizatora zgodnie z Regulaminem;

Gra — gra komputerowa do symulacji meczéw pitki noznej: ,EA SPORTS FC™ 24",
ktérej dostawcy jest Electronic Arts Inc.;

Mecz - rozgrywka (symulacja meczu pitki noznej) dwoch Zawodnikéw w Grze na
zasadach okreslonych w Regulaminie;

Nagrody — nagrody przewidziane w Turnieju i przyznawane na zasadach okreslonych
w rozdziale VI Regulaminu;

Organizator — Polska Liga Esportowa Spodtka Akcyjna z siedzibg w Warszawie
(adres: 02-939 Warszawa, ul. Zaniemyska 5), wpisana do rejestru przedsiebiorcow
Krajowego Rejestru Sgdowego prowadzonego przez Sad Rejonowy dla m. st
Warszawy w Warszawie, Xl Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego,
pod numerem KRS: 0000840970, REGON: 386063866, NIP: 1133014349, wysokos¢
kapitatu zaktadowego: 160.232,17 zt (pokryty w catosci);
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a9)

k)

m)

n)

I1.2.

.3.

Partner — Procter & Gamble International Operations SA with its registered office in
Petit-Lancy, 47 Route de Saint-Georges, 1213 Petit-Lancy 1, Geneva, Switzerland
(“P&G”), tac identification number: VAT

Reg. CHE-107.889.864TVA.

Platforma — platforma internetowa pod domena: https://www.challengermode.com,
za posdrednictwem ktorej (na odpowiednich podstronach Platformy, do ktérych
odsylajg odpowiednie komunikaty udostepnione na Stronie Internetowej Turnieju)
mozliwe jest zgtoszenie udziatu w Turnieju, a takze dalsza rywalizacja Zawodnikéw w
Turnieju. Szczegotowe warunki korzystania z Platformy (w tym warunki utworzenia
konta na Platformie) zostaly udostepnione na stronie internetowej:
https://www.challengermode.com/terms-of-use;

Regulamin — niniejszy Regulamin Turnieju ,Gillette Sharpest Team”, udostepniony na
Stronie Internetowej Turnieju pod adresem: https://sharpestteam.pl;

Strona Internetowa Turnieju — strona pod adresem: htips://sharpestteam.pl/,
administrowana przez Organizatora, na ktérej udostepnione zostaty informacje dot.
Turnieju i za posrednictwem ktérej mozliwe jest przekierowanie do Platformy w celu
zgtoszenia udziatu w Turnieju oraz rywalizowania w ramach Turnieju;

Turniej — rozgrywki esportowe pod nazwg: ,Gillette Sharpest Team” organizowane
i administrowane przez Organizatora na zasadach okreslonych w Regulaminie;

Uczestnik — Zawodnik biorgcy udziat w Turnieju na zasadach okreslonych
w Regulaminie;

Zawodnik — osoba fizyczna spetniajgca warunki przewidziane w Regulaminie, ktéra
zgtosita swoj udziat w Turnieju na warunkach okreslonych w Regulaminie;

Zwyciezca — Zawodnik, ktory wygra jeden z Meczow finatowych, o ktérych mowa
w pkt. 5.2. lit. b) Regulaminu.

Regulamin stanowi zbior zasad dotyczgcych Turnieju, w szczegolnosci w
zakresie: zgtoszenia uczestnictwa w Turnieju, zasad warunkujgcych zdobycie
Nagréd w Turnieju, zasad rozgrywania Meczow (w tym Meczéw finatowych), a
takze zasad sktadania reklamacii.

Organizator organizuje i administruje Turniejem, na zlecenie Partnera.

Organizator jest podmiotem przyrzekajgcym Nagrode w rozumieniu art. 919 i art.
921 Kodeksu cywilnego.
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1.4

I1.5.

I.6.

I.7.

1.8.

Turniej opiera sie na wspétzawodnictwie Uczestnikow, rywalizujgcych ze sobg
w zakresie rozgrywania Meczow. Zwyciezcami Turnieju zostanie tgcznie 4
Uczestnikéw, ktérzy wygrali Mecz finatowy w ramach edycji Finatu, do ktérego
zostali zakwalifikowani, na szczegétowych zasadach okreslonych w pkt. 5.2. lit. b)
Regulaminu.

Turniej jest organizowany na terytorium Rzeczpospolitej Polskiej w okresie od 13
kwietnia 2024 r. do 29 czerwca 2024 roku.

Celem Turnieju jest promowanie przez Organizatora (przy wspotudziale
Ambasadoréw Turnieju) produktéw i dziatalnosci prowadzonej przez Partnera,
a ponadto stworzenie przestrzeni do rywalizacji e-sportowej (sportowej) przez
Zawodnikéw w ramach uczciwego wspétzawodnictwa.

Wszelka komunikacja obejmujgca Turniej lub Uczestnikow bedzie odbywata sie
za pomocg Platformy Challengermode i Strony Internetowej Turnieju. Organizator
moze komunikowac sie z Uczestnikami za pomocg innego sposobu komunikacji,
jezeli uzna to za konieczne, z zastrzezeniem, ze Platforma jest podstawowym
kanatem komunikacji wykorzystywanym przez Organizatora w ramach Turnieju.

Organizator zastrzega sobie prawo do dokonywania zmian w Regulaminie pod
warunkiem, ze nie wptynie to na pogorszenie warunkéw uczestnictwa w Turnieju,
a zmiany nie bedg dotyczy¢ istotnych aspektéw uczestnictwa w Turnieju.
Wszelkie zmiany w Regulaminie bedg ogtaszane z co najmniej trzydniowym
wyprzedzeniem za posrednictwem Strony Internetowej Turnieju.

llI.1.  Uczestnikiem Turnieju moze by¢ wytgcznie osoba fizyczna, ktora:

a)
b)

c)

przebywa na terytorium Polski przez caty okres trwania Turnieju;
ukonczyta co najmniej 18 lat;

posiada aktywne konto na Platformie umozliwiajgce uczestnictwo w rozgrywkach
w Grze za posrednictwem Platformy. Warunkiem wudziatu w Turnieju jest
przestrzeganie zasad korzystania z Platformy, ktére zostaty udostepnione na stronie
internetowej: https://www.challengermode.com/terms-of-use;

posiada Gre oraz konsole PlayStation lub Xbox najnowszych generacji lub PC, a
takze potagczenie sieciowe oraz odpowiednig i aktywng subskrypcje ustugi
umozliwiajacej rozgrywke online w Grze za posrednictwem Platformy (np. aktywng
subskrypcje PlayStation PLUS).

lll.2. W Turnieju w charakterze Uczestnikéw nie mogg bra¢ udziatu:
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b)

pracownicy lub wspodtpracownicy Organizatora, Partnera, a takze czionkowie ich
rodzin. Przez czionkéw rodzin rozumie sie: wstepnych, zstepnych, rodzenstwo,
maizonkow, matzonkéw rodzenstwa, rodzicow matzonkdéw, kuzyndéw i osoby
pozostajgce w stosunku przysposobienia;

zawodnicy zrzeszeni w ramach profesjonalnych druzyn lub zespotéw e-sportowych,
ktore biorg udziat w profesjonalnych rozgrywkach e-sportowych w Grze.

I11.3.  Proces rejestracji Zawodnika w Turnieju przebiega w nastepujgcy sposob:

a)

b)

| etap: wejscie na Strone Internetowg Turnieju oraz wybor kwalifikacji online Turnieju,
do ktorych potencjalny Uczestnik zamierza sie zgtosi¢ poprzez klikniecie przycisku
odsylajgcego do Platformy (ij. przcisku ,Szczegoéty”) przy jednej z 4 faz kwalifikaciji
online udostepnionych na Stronie Internetowej Turnieju, tj.:

1) Kwalifikacji Jcoba #1, ktére zostang przeprowadzone w dniach 13-14 kwietnia
2024 r. za posrednictwem Platformy na stronie internetowej:
https://www.challengermode.com/s/plegdfifa/tournaments/22fdf6b8-2ffd-4129-
0951-08dc4dd8ccd4; zapisy na ww. faze kwalifikacji bedg mozliwe od dnia 9
kwietnia, godz.10:00 do dnia 13 kwietnia, godz. 17:15;

2) Kwalifikacji Bejotta #1, ktére zostang przeprowadzone w dniach 3-4 maja
2024 r. za posrednictwem Platformy na stronie internetowej:
https://www.challengermode.com/s/pleggfifa/tournaments/ad4b9292-653¢c-492
9-0952-08dc4dd8ccd4; zapisy na ww. faze kwalifikacji bedg mozliwe od dnia 9
kwietnia, godz.10:00 do dnia 3 maja, godz.17:15;

3) Kwalifikacji Bejotta #2, ktére zostang przeprowadzone w dniach 25-26 maja
2024 r. za posrednictwem Platformy na stronie internetowej:
https://www.challengermode.com/s/plegdfifa/tournaments/14ab45d6-529e-4f5
7-a071-08dc4dd61ffb; zapisy na ww. faze kwalifikacji bedg mozliwe od dnia 9
kwietnia, godz.10:00 do dnia 25 maja, godz.17:15;

4) Kwalifikacji Jcoba #2, ktére zostang przeprowadzone w dniach 19-20 czerwca
2024 r. za posrednictwem Platformy na stronie internetowej:
https://www.challengermode.com/s/plegdfifa/tournaments/34af989e-5f12-4ae9
-0953-08dc4dd8ccd4; zapisy na ww. faze kwalifikacji bedg mozliwe od dnia 9
kwietnia, godz.10:00 do dnia 19 czerwca, godz.17:15.

Il etap: utworzenie konta lub zalogowanie sie do uprzednio utworzonego konta na
Platformie przez osobe spetniajgcg warunki, o ktéorych mowa w pkt. 3.1. Regulaminu
z zastrzezeniem pkt. 3.2. Regulaminu;

Il etap: klikniecie przycisku ,Dotgcz (Turniej)” za posrednictwem Platformy
umozliwiajgcego zgtoszenie do Turnieju w danej fazie kwalifikacji online. Uczestnik,
ktory dokonat uprzedniego zgtoszenia i wzigt udziat w Turnieju w ramach jednej z faz
kwalifikacji online nie moze dokona¢ zgtoszenia do innej fazy kwalifikacji online;

IV etap: procedura Aktywacji Zawodnika polegajgca na akceptacji zgtoszenia
Zawodnika przez Organizatora za posrednictwem Platformy;
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e) V etap: procedura potwierdzenia udziatu w Turnieju przez Zawodnika. Przy zapisach
obowigzuje zasada potwierdzenia udziatu w Turnieju (tzw. CHECK-IN). Kazdy
Zawodnik, ktéry pozytywnie przeszedt procedure Aktywacji, samodzielnie potwierdza
gotowos¢ do wziecia udziatu w Turnieju (w danej fazie kwalifikacji) na Platformie
(poprzez klikniecie przycisku ,Gotows¢” na Platformie) najpdzniej na 45 minut przed
rozpoczeciem danej fazy kwalifikacji. Brak potwierdzenia udziatu w sposéb opisany
powyzej jest rownoznaczny z usunieciem Zawodnika przez Organizatora z listy
zapisanych Uczestnikow Turnieju.

[.4.

[.5.

.6.

.7.

[11.8.

IV.2.

Uczestnik moze wzig¢ udziat wylgcznie w jednej fazie kwalifikacji, opisanej w pkt.
3.3. lit. a) Regulaminu. W przypadku dokonania zgtoszenia pomimo uprzedniego
wziecia udziatu w innej fazie kwalifikacji Turnieju, Organizator zastrzega
mozliwo$¢ odrzucenia zgtoszenia Zawodnika na etapie Aktywaciji, zgodnie z pkt.
3.3. lit. ¢) i d) powyzej.

W fazach kwalifikacyjnych Turnieju nie obowigzuje limit Zawodnikow, ktérzy mogag
uczestniczy¢ w Turnieju, z zastrzezeniem pkt. 3.4. powyzej.

Zawodnik staje sie Uczestnikiem oficjalnie uczestniczacym w Turnieju po
przejsciu procedury rejestracji w Turnieju okreslonej w pkt. 3.3. Regulaminu.

Turniej ma charakter otwarty dla wszystkich oséb spetniajgcych wymogi okreslone
w pkt. 3.1. Regulaminu z zastrzezeniem pkt. 3.2. Regulaminu.

Uczestnicy mogg w kazdej chwili ztozy¢ oswiadczenie o rezygnacji z udziatu
w Turnieju poprzez przestanie przez Uczestnika wiadomosci o rezygnacji na
adres e-mail: office@polskaligaesportowa.pl o tytule: ,Turniej Gillette Sharpest
Team — rezygnacja [dane osobowe Zawodnika]”. W sytuacji, w ktérej rezygnacja
Uczestnika zostanie ztozona na etapie po rozpoczeciu danej fazy kwalifikacji
online Turnieju lub fazy offline (Finaty), w ktérej dany Zawodnik bierze udziat,
wynik Meczu konczy sie walkowerem na rzecz Uczestnika, z ktéorym dany
Uczestnik, dokonujgcy rezygnacji z Turnieju, miat zaplanowane rozegranie
Meczu.

Turniej polega na rozgrywaniu Meczéw w Grze miedzy Zawodnikami w systemie
pucharowym, w formie online za posrednictwem Platformy, za wyjatkiem Meczéw
finatowych, o ktérych mowa w pkt. 5.2. Regulaminu, ktére rozgrywane sg w formie
offine. W ramach Turnieju Zawodnicy rywalizujg o to, ktéry z nich okaze sie
najlepszy w Grze. Zwyciezcami w Turnieju zostanie 4 najlepszych Zawodnikow,
ktérzy uzyskajg kwalifikacje do Finalu Turnieju w danej fazie kwalifikacji,
a nastepnie zwyciezg w Finatach (wygrajg Mecz finatowy).

Turniej rozgrywany jest w nastepujgcych etapach:
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a) | etap — Kwalifikacje online: w ramach 4 faz kwalifikacji online, szczegétowo
opisanych w pkt. 3.3. lit. a) Regulaminu, po zakohczeniu rejestracji Uczestnikow do
danej fazy kwalifikacji online za posrednictwem Platformy dokonywane jest losowe
przydzielenie drabinki Meczow w danej fazie kwalifikacji. W ramach powyzszego
losowego przydziatu Zawodnicy rozdzielani sg w pary, ktére rozgrywajg miedzy sobg
Mecze. Zawodnik, ktéry zwyciezy w Meczu, przechodzi dalej i gra Mecz z
Zawodnikiem, ktory wygrat swoj Mecz. Zawodnik, ktory przegra w Meczu, odpada z
Turnieju. Nastepnie schemat rozgrywania Meczéw miedzy Zawodnikami w
kwalifikacjach powtarza sie do momentu, w ktérym pozostanie w danej fazie Turnieju
osmiu Zawodnikow, ktérzy rozgrywajg ze sobg Mecze ¢wiercéfinatowe w ramach dane;j
fazy kwalifikacji online. Czterech Zawodnikéw, ktérzy wygrajg swoje Mecze
¢wiercfinatowe i awansujg do poffinatéw kwalifikacji online, przechodzg do dalszego
etapu Turnieju, tj. do Finalu kwalifikacji rozgrywanego w formie offline na zasadach
okreslonych ponizej. Zawodnicy, ktérzy przegrajg swoje Mecze CEwiercfinatowe,
odpadajg z Turnieju. Zawodnik, ktéry zwyciezy w ramach danej fazy kwalifikacji online
(ti. wygra Mecz poéftfinatowy w ramach fazy kwalifikacji, a nastepnie wygra Mecz
finatowy) zostanie rozstawiony najwyzej w drabince danego Finatu;

b) Il etap — Finaty, rozgrywane w trybie offline, wedtug nastepujacego harmonogramu:

1) Finat #1 Kwalifikacji — Jcob, ktory odbedzie sie w dniu 20 kwietnia 2024 r.
w lokalu H.4.0.S przy ul. Marszatkowskiej 64 w Warszawie od godz. 14:00 do
godz. 18:00;

2) Finat #1 Kwalifikacji — Bejott, ktory odbedzie sie¢ w dniu 18 maja 2024 r.
w Warszawie, od godz. 14:00 do godz. 18:00;

3) Finat #2 Kwalifikacji — Bejott, ktory odbedzie sie w dniu 1 czerwca 2024 r.
w Atlas Arena, przy al. ks. bp. Wtadystawa Bandurskiego 7, 94-020 t6dz, od
godz. 14:00 do godz. 18:00;

4) Finat #2 Kwalifikacji — Jcob, ktéry odbedzie sie w dniu 29 czerwca 2024 r.
w Moloteka, przy ul. Jantarowej 21, 80-341 Gdansk, od godz. 14:00 do godz.
18:00;

IV.3. Kwalifikacje Turnieju, o ktérych mowa w pkt. 4.2. lit. a) Regulaminu, rozgrywane
bedg kazdorazowo w 1 dniu kwalifikacji od godz. 18:00, na podstawie
wylosowanej przed pierwszym Meczem w danej fazie kwalifikacji Turnieju drabinki
PLAY-OFF rozdzielajgcej Zawodnikéw i porzadkujgcej ich kolejne Mecze w
Turnieju. Drabinka, o ktérej mowa w zdaniu poprzednim, jak i wyniki
poszczegodlnych Meczow dostepne sg na Platformie pod konkretng fazg
kwalifikacji, udostepnionej na stronie internetowej, o ktérej mowa w pkt. 3.3. lit. a)
Regulaminu. Kwalifikacje sktadajg sie z czterech faz, z ktérych zostanie
wytonionych tgcznie szesnastu najlepszych Zawodnikéw (z kazdej fazy czterech
Zawodnikéw), ktérzy nastepnie zmierzg sie ze sobg w odpowiednich dla
poszczegolnych faz kwalifikacji Finatach Turnieju. Biorgc udziat w kwalifikacjach
Turnieju, Uczestnik Turnieju przyjmuje do wiadomosci, ze wigze sie to z
koniecznoscig  osobistego udzialu w Finale Turnieju (w przypadku
zakwalifikowania sie przez tego Uczestnika do Finatu), ktéry odbywa sie w trybie
offline w miejscu okreslonym w pkt. 4.2. lit. b) Regulaminu.
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IV.4. Mecze w Turnieju rozgrywane sg w nastepujgcy sposob:

a) W | etapie Turnieju, tj. w fazie kwalifikacji online, Mecze rozgrywane sg za
posrednictwem Platformy, na nastepujgcych zasadach:

1) Mecze rozgrywane sg w trybie cross-play pomiedzy Zawodnikami w formie
online, posiadajgcymi dostep do Gry, za posrednictwem narzedzia
umozliwiajgcego rozgrywke na Platformie, w tym: konsoli PlayStation, konsoli
Xbox, PC;

2) Tryb gry: Ultimate Team;

3) Gospodarz Meczu: wybrany przez rozstawienie w Challengermode;

b) W Il etapie Turnieju, tj. w ramach Finatéw offline, Mecze rozgrywane sg w trybie
stacjonarnym (offline) w trakcie trwania danego Finatu, w miejscu okreslonym w pkt.
4.2. lit. b) Regulaminu dla danego Finatu, na nastepujacych zasadach:

1) Mecze rozgrywane sg na konsolach PlayStation Ilub komputerach
udostepnionych Zawodnikom przez Organizatora. Mecze zostang rozegrane
wedtug trybu kazdy z kazdym. Dwéch najlepszych Zawodnikow rozegra Mecz
finatowy, o ktorym mowa w pkt. 5.2. lit. b) Regulaminu.

2) Tryb gry: Ultimate Team;

3) Gospodarz Meczu: wybrany przez rozstawienie w Challengermode.

Wszystkie Mecze podczas Turnieju, za wyjatkiem Meczéw rozgrywanych
w Finatach, o ktérych mowa w pkt. 5.2. Regulaminu, odbedg sie w formie online
na podstawie szczegotowego harmonogramu udostepnionego za posrednictwem
Platformy, zgodnie z pkt. 3.3. lit. a) Regulaminu. Mecze w ramach Finatéw odbedag
sie wedtug harmonogramu Finatéw okreslonego w pkt. 4.2. lit. b) Regulaminu.

V.2. W ramach Finatéw, o ktérych mowa w pkt. 4.2. lit. b) Regulaminu zostang
rozegrane nastepujgce Mecze:

a) Mecze eliminacyjne, ktére zostang rozegrane w ramach danego Finatu od
godz. 14:00 pomiedzy poszczegoélnymi Zawodnikami, ktorzy zakwalifikowali
sie do danego Finatu, w wyniku ktérych wytonionych zostanie dwoch
Zawodnikéw, ktérzy rozegrajg ze sobg Mecz finatowy;

b) Mecz finalowy danego Finatu Turnieju zostanie rozegrany w trybie offline w
miejscu danego Finatu od godz. 17:00.

Zawodnicy biorgcy udziat w Finale zobowigzani sg do przybycia na miejsce
rozgrywania Meczéw w Finale na 2 godziny przed jego planowanym
rozpoczeciem.

V.3.  Organizator zapewni podczas Meczéw rozgrywanych podczas Finatu, o ktérych
mowa w pkt. 5.2. Regulaminu: Sprzet pozwalajgcy na rozegranie Meczéw przez
Zawodnikéw (ij. konsole PlayStation 5 lub komputery), zaplecze techniczne
i transmisyjne, w tym obstuge urzadzen i programéw wymaganych do
przeprowadzenia Meczow.
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V4.

V.5.

V.6.

V.7.

VIA1.

Mecze rozgrywane w ramach Finatéw, o ktéorych mowa w pkt. 5.2. Regulaminu
bedg transmitowane w otwartym dostepie na zywo poprzez streaming za
posrednictwem platformy Twitch.tv. W ramach transmisji udostepniany bedzie
wizerunek oraz nicki (nazwy) Zawodnikéw biorgcych udziat w Finatach.

Harmonogramy etapu | i Il Turnieju, o ktéorych mowa w pkt. 5.1. Regulaminu,
mogg zosta¢ zmienione zgodnie z potrzebami Organizatora, Partnera, a takze w
innych sytuacjach, w tym w wyniku nagtych i nieprzewidzianych okolicznos$ci, np.
awarii Platformy. Wszelkie zmiany w harmonogramach bedg ogtaszane za
posrednictwem Strony Internetowej Turnieju.

Organizator zastrzega, ze z uwagi na niemozliwo$¢ przewidzenia doktadnego
czasu trwania poszczegdlnych Meczéw, moze dojs¢ do sytuacji, w ktérej Mecz
moze rozpoczgc¢ sie wczesniej lub pdzniej niz termin okreslony w harmonogramie,
o ktorym mowa w pkt. 5.1. Regulaminu. Przesuniecie rozpoczecia Meczu zgodnie
ze zdaniem poprzednim nie wymaga zmiany harmonogramu na podstawie pkt.
5.5. Regulaminu.

Uczestnicy majg prawo do uzyskiwania od Organizatora biezgcych informacji na
temat przebiegu Turnieju, Meczéw, harmonogramow, o ktérych mowa w pkt. 5.1.
Regulaminu lub przesunie¢, o ktorych mowa w pkt. 5.6. Regulaminu, jak i
wynikéw Turnieju lub Meczu, a takze do zadawania Organizatorowi pytan
dotyczgcych Turnieju, Meczéw, harmonograméw, o ktérych mowa w pkt. 5.1.
Regulaminu i tresci Regulaminu za posrednictwem: wiadomos$ci e-mail
przesytanej na adres Organizatora, tj.: office@polskaligaesportowa.pl lub za
posrednictwem Platformy lub Strony Internetowej Turnieju. Organizator nie
udziela porad, wskazowek lub innych informacji wspierajacych dotyczacych
mechanizmow gier lub programow, w tym aplikacji i narzedzi (urzadzen)
wykorzystywanych w ramach Turnieju.

Organizator nagrodzi 4 Zwyciezcow w Turnieju. W ramach Nagrody Zwyciezca
uzyskuje mozliwos¢ zawarcia profesjonalnego kontraktu e-sportowego
z Organizatorem (wz6r umowy stanowi Zatgcznik nr 1 do Regulaminu), na
nastepujacych warunkach:

przedmiot kontraktu: umowa o wspétpracy ambasadorskiej w ramach udziatu
przez Zwyciezce w druzynie ,Gillette Sharpest Team”;

czas trwania: 6 miesiecy od dnia zawarcia ww. umowy;

wysokos¢ wynagrodzenia: 1.500,00 zt netto (stownie: jeden tysigc piecset ztotych
00/100) miesiecznie;

zakres $wiadczonych ustug przez Zwyciezce w ramach wspotpracy
z Organizatorem: publikowanie od 5-10 postéw miesiecznie, promujgcych ww.
druzyne oraz produkty Partnera na platformach medidéw spotecznosciowych
Organizatora.
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VI.2.

VI.3.

Vi4.

VIILA.

VII.2.

Organizator poinformuje Zwyciezcéw o otrzymaniu Nagrody, o ktérej mowa w pkt.
6.1. Regulaminu, poprzez wystanie wiadomosci e-mail na adres e-mail
nagrodzonego Uczestnika podany w zgtoszeniu do Turnieju, informujgcego
0 zdobyciu Nagrody wraz z zaproszeniem do zawarcia umowy na warunkach
okreslonych w Regulaminie w miejscu i w terminie okreslonym przez Organizatora
w powyzszej wiadomosci e-mail. Nagrodzony Uczestnik powinien w terminie 14
dni od otrzymania ww. wiadomosci e-mail przesta¢ w odpowiedzi do Organizatora
dane osobowe umozliwiajgce zawarcie ww. umowy, w tym:

Imie i nazwisko;

Date urodzenia;

Adres e-mail;

Nr telefonu;

Adres do wysytek marketingowych/korespondenc;ji;

Nr PESEL,;

Informacje o ewentualnym prowadzeniu dziatalnosci gospodarczej w zakresie
objetym przedmiotem ww. umowy.

Odebranie Nagrody przez danego Zwyciezce nastgpi poprzez zawarcie umowy
przez Organizatora i Zwyciezce w umowionym w terminie uzgodnionym przez ww.
strony umowy, nie pozniej jednak niz w terminie 45 dni roboczych od dnia
wytonienia Zwyciezcow w Turnieju.

Nagrodzonemu Uczestnikowi nie przystuguje prawo do wymiany Nagrody na
ekwiwalent pieniezny, nagrode innego rodzaju, a takze prawo do przekazania
uprawnienia do uzyskania Nagrody na innego Uczestnika lub osobe trzecia.

Nagroda przepada i pozostaje do dyspozycji Organizatora w przypadku, gdy
Zwyciezca:

nie przekaze Organizatorowi wymaganych informacji oraz danych w zakresie i w
terminie wyznaczonym w pkt. 6.2. Regulaminu;

nie zawrze umowy, o ktérej mowa w pkt. 6.1. Regulaminu w terminie i na
warunkach wynikajgcych z Regulaminu z przyczyn niezaleznych od Organizatora.

Podanie przez Uczestnika danych osobowych jest dobrowolne. W przypadku
niepodania danych osobowych na potrzeby udziatu w Turnieju, Uczestnik nie
bedzie mégt braé w nim udziatu.

Uczestnicy zakwalifikowani do Finatéw, z uwagi na ich otwartg transmisje na zywo
poprzez serwis Twitch.tv, o czym mowa w pkt. 5.4. Regulaminu, a takze promocje
Turnieju oraz Meczéw rozgrywanych w ramach Finatdow, powinni wyrazic
zezwolenie na rozpowszechnianie ich wizerunku przez Organizatora zgodnie
z odpowiednim  formularzem zgody udostepnionym Uczestnikom przez
Organizatora. Zgoda, o ktérej mowa w tym punkcie, powinna zosta¢ udzielona
przy wykorzystaniu wypetnionego formularza zgody w formie pisemnej, ktory
powinien zosta¢ dostarczony fizycznie przez Zawodnika biorgcego udziat w
Meczach rozgrywanych w ramach Finatu, o ktérych mowa w pkt. 5.2. Regulaminu,
na miejsce, w ktorym bedzie odbywat sie Finat przed jego rozpoczeciem. Wzor
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formularza zgody, o ktérym mowa w zdaniu poprzednim, stanowi Zatgcznik nr 2
do Regulaminu.

VII.3. Wyrazenie zgody zgodnie z pkt. 7.2. Regulaminu jest dobrowolne. W przypadku

niewyrazenia zgody, o ktorej mowa w pkt. 7.2. Regulaminu, Uczestnik nie bedzie
mogt wzigé udziatu w Finale.

VIl.4. Dane osobowe Uczestnikow, w tym ich wizerunek, bedg przetwarzane przez

Organizatora, tj. spotke Polska Liga Esportowa S.A. z siedzibg w Warszawie, ul.
Zaniemyska 5, 02-939 Warszawa (dalej jako: ,Administrator”).

VII.5. Szczegodtowe zasady przetwarzania danych osobowych przez Administratora

okresla Zatgcznik nr 3 do Regulaminu.

VII.6. Osoba przystepujgca do udziatu w Turnieju ma obowigzek podania danych

aktualnych i zgodnych ze stanem rzeczywistym, a takze ich biezgcej aktualizaciji
w celu zapewnienia ich zgodnosci z aktualnym stanem rzeczy. Organizator nie
ponosi odpowiedzialnosci za podanie btednych, nieprawdziwych Ilub
niekompletnych danych lub za niedokonanie ich stosownej aktualizaciji.

VII.7. Komunikacje prowadzong =z wykorzystaniem danych osobowych Ilub

komunikacyjnych Uczestnika Organizator bedzie traktowat jako komunikacje
prowadzong z osobg, ktorg reprezentujg podane dane osobowe lub
komunikacyjne zgodnie z danymi otrzymanymi w ramach Turnieju.

VIII.1. Organizator nie odpowiada za:

a)

stosowanie przez Uczestnika oprogramowania, geoblokad, potgczenia VPN i innego
rodzaju ograniczen lub blokad technicznych, sprzetowych, programowych Ilub
sieciowych, ktore uniemozliwig lub utrudnig Uczestnikowi uczestnictwo w Turnieju,
w szczegdblnosci w Meczach;

problemy techniczne, awarie lub ograniczenia techniczne wystepujgce w urzadzeniu
koncowym, srodowisku cyfrowym, systemie teleinformatycznym lub infrastrukturze
telekomunikacyjnej, z ktorych korzysta Uczestnik, ktére uniemozliwig lub utrudnig
Uczestnikowi uczestnictwo w Turnieju, w szczegdlnosci w Meczach;

niedostepnosc¢ ustug, platform, programéw, srodkéw elektronicznego komunikowania
sie spowodowang dziataniem sity wyzszej, a takze dziataniami lub zaniechaniami
Uczestnika, ktére uniemozliwig lub utrudnig Uczestnikowi uczestnictwo w Turnieju,
w szczegodlnosci w Meczach;

zachowanie Uczestnika w sposob sprzeczny z obowigzujgcym prawem, warunkami
korzystania z Platformy, Regulaminem lub zasadami wspotzycia spotecznego;
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e)

szkody powstate na skutek wykluczenia Uczestnika, w przypadku, gdy nastgpito to
z winy Uczestnika lub ze wzgledu na naruszenie przepiséw prawa, Regulaminu lub
zasad wspoétzycia spotecznego;

VIII.2. Uczestnik ponosi wytgczng odpowiedzialnosé za wszelkie interakcje z innymi

Uczestnikami w trakcie trwania Turnieju.

VIII.3. Uczestnik powinien stosowa¢ sie do uznanych we wspétzawodnictwie

esportowym (sportowym) zasad wspétzycia spotecznego oraz dobrych obyczajow,
w szczegolnosci do zasad gry fair play oraz zasad savoir-vivre.

VIIl.4. Zabronione sg nastepujgce zachowania Uczestnika w ramach Turnieju:

a)

f)

korzystanie z nielegalnych lub nieautoryzowanych kopii Gry lub programow, w tym
aplikacji wykorzystywanych w ramach Turnieju;

wykorzystywanie btedéw, bugdéw, exploitow gier, platform, lub programéw, w tym
aplikacji wykorzystywanych w ramach Turnieju;

wykorzystywanie wbudowanych Ilub zewnetrznych koddéw, kluczy Iub innych
mechanizmow, w tym formie zewnetrznych programéw mogacych wptynaé na Gre,
platformy lub programy, w tym aplikacje wykorzystywane w ramach Turnieju w
sposob, ktéry nie zostat opracowany jako cecha, funkcjonalnosé lub proces
wbudowany w gre lub program zgodnie z wolg producenta lub dostawcy Gry lub
oprogramowania;

wykorzystywanie oprogramowania wprowadzonego do urzgdzenia koncowego
(komputera, laptopa, konsoli), urzgdzenia peryferyjnego (np. myszki, klawiatury,
pada), innego komputerowego urzgdzenia zewnetrznego (np. pendrive) w tym w
zakresie ustawiania szczegélnego macro, mogacych wptyng¢ na Gre, Platforme,
programy, w tym aplikacje wykorzystywane w ramach Turnieju w sposéb, ktéry nie
zostat opracowany jako cecha, funkcjonalno$¢ lub proces wbudowany w Gre lub
program zgodnie z wolg producenta lub dostawcy Gry lub oprogramowania;

uczestnictwo w Meczu osoby, ktéra nie jest zgtoszonym Zawodnikiem lub ktora za
takg osobe sie podszywa (np. przez wykorzystywanie konta tej osoby na Platformie);

wymuszanie zmiany harmonogramu Turnieju lub przebiegu Meczow, w szczegdlnosci
poprzez zamierzone wylgcznie Gry lub programu wykorzystywanego w ramach
Turnieju lub Meczu lub zamierzong utrate potgczenia z Internetem;

znaczne spoéznienie (fj. co najmniej o 15 minut) Zawodnika na Mecz w celu jego
rozegrania;

obrazanie, a takze stosowanie stow niecenzuralnych w stosunku do Uczestnikow,

Organizatora, Partnera lub innych osob lub naruszanie débr osobistych podmiotow
wymienionych w tym postanowieniu;
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k)

1)

wprowadzanie do gier, platform lub programéw, w tym aplikacji wykorzystywanych
w ramach Turnieju danych, informacji i tre$ci naruszajgcych dobra osobiste innych
os6b, obowigzujgce prawo, Regulamin, zasady wspotzycia spotecznego lub dobre
obyczaje, w szczegodlnosci o charakterze obrazliwym, wulgarnym, obscenicznym,
pornograficznym;

postugiwanie sie w ramach gier, platform lub programéw, w tym aplikacji
wykorzystywanych w ramach Turnieju nickami, pseudonimami, nazwami obrazliwymi,
wulgarnymi, naruszajgcymi dobra osobiste innych o0s6b, obowigzujgce prawo,
Regulamin, zasady wspoitzycia spotecznego lub dobre obyczaje;

naruszenie regulaminéw, zasad i warunkéw wymienionych w zakresie definicji
przedstawionych w pkt. 1.1. Regulaminu;

naruszenie pkt. 8.3. Regulaminu.

VIIL.5. Organizator ma prawo do weryfikacji zachowan Uczestnikow w trakcie trwania

Turnieju.

VIIL.6. W przypadku zaistnienia watpliwosci, czy Uczestnik spetnit wszystkie wymogi

zawarte w Regulaminie (w szczegdlno$ci w zakresie podania odpowiednich
danych i wyrazenia stosownych zgdd zgodnie z Regulaminem) lub czy Uczestnik
zachowywat sie zgodnie z Regulaminem w czasie trwania Turnieju, Organizator
ma prawo wstrzymaé sie z wydaniem Nagréd, do czasu wykazania przez
Uczestnika, Zze spetnit on wszystkie wymogi zawarte w Regulaminie lub nie
naruszyt Regulaminu.

VIIL.7. W przypadku stwierdzenia, ze Uczestnik naruszyt Regulamin, w szczegolnosci

w zakresie pkt. 8.3. i 8.4. Regulaminu, Organizator ma prawo wykluczyé
Uczestnika z udziatu w Turnieju. Wykluczenie Uczestnika z Turnieju bedzie
réwnoznaczne z brakiem mozliwosci dalszego udzialu w Turnieju oraz
otrzymaniem Nagréd. Organizator poinformuje Uczestnika o przyczynie
wykluczenia z Turnieju w wiadomosci e-mail na adres e-mail Uczestnika
wskazany w procesie rejestracji Zawodnika do Turnieju. Wykluczonym
Uczestnikom nie przystuguje prawo do ponownego przystgpienia do Turnieju w
jakiejkolwiek formie lub postaci.

VIII.8. Uczestnicy powinni niezwlocznie informowa¢ Organizatora za posrednictwem

adresu e-mail: office@polskaligaesportowa.pl o wszelkich nieprawidtowos$ciach,
btedach, utrudnieniach zwigzanych 2z przebiegiem Turnieju i Meczow,
w szczegdblnosci w sytuacjach podejrzenia, ze zachowanie innych Uczestnikow
narusza obowigzujgce prawo, Regulamin, zasady wspotzycia spotecznego lub
dobre obyczaje, w szczegdlnosci jesli zachowanie narusza pkt. 8.3. i 8.4.
Regulaminu.
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IX.1.

Reklamacje co do przebiegu Turnieju, jak i co do Nagréd moga by¢ zgtaszane
w czasie trwania Turnieju, jak i w terminie 14 dni od dnia zakonczenia Turnieju:

a) mailowo na adres e-mail Organizatora: office@polskaligaesportowa.pl;

b) pisemnie na adres Organizatora: Polska Liga Esportowa S.A., ul. Zaniemyska 5,
02-939 Warszawa z dopiskiem , Turniej Gillette Sharpest Team — Reklamacja”.

IX.2.

IX.3.

IX.4.

IX.5.

IX.6.

IX.7.

IX.8.

IX.9.

X1,

X.2.

O zachowaniu terminu do ztozenia reklamacji, o ktorym mowa w pkt. 9.1.
Regulaminu, decyduje data otrzymania przez Organizatora prawidiowo ziozonej
reklamaciji.

Prawo do ztozenia reklamaciji przystuguje jedynie Uczestnikowi.

Reklamacja powinna zwieraé co najmniej: imie i nazwisko Uczestnika, adres
e-mail (w przypadku reklamacji sktadanej mailowo), adres do korespondenc;ji
(w przypadku reklamaciji sktadanej pisemnie), a takze przedstawienie doktadnego
opisu i przyczyny reklamaciji.

Organizator bedzie rozpatrywac reklamacje na podstawie Regulaminu w terminie
14 dni od dnia ich otrzymania.

Uczestnik zostanie powiadomiony o decyzji w przedmiocie reklamacji tg samag
droga, jakg reklamacja zostata ztlozona, na adres Uczestnika podany w tresci
reklamacji, w terminie 14 dni od daty rozpatrzenia reklamaciji.

W przypadku koniecznosci uzyskania od Uczestnika dodatkowych danych,
informaciji lub wyjasnien po otrzymaniu uzupetnionej reklamacji zgodnie z prosbg
Organizatora stosuje sie odpowiednio pkt. 9.5. oraz pkt. 9.6. Regulaminu.

Reklamacje ztozone po uptywie terminu wskazanego w pkt. 9.1. Regulaminu lub
bez zachowania procedury reklamacyjnej nie bedg rozpatrywane.

Postepowanie reklamacyjne jest dobrowolne i nie wytgcza prawa Uczestnika do
niezaleznego od postepowania reklamacyjnego dochodzenia roszczen na drodze
postepowania sgdowego.

Zasady Turnieju okresla Regulamin oraz bezwzglednie obowigzujgce przepisy
prawa w Polsce.

Uczestnik powinien stosowac sie do wszelkich regulaminéw, zasad i warunkow
wymienionych w zakresie definicji przedstawionych w pkt. 1.1. Regulaminu.
Niestosowanie sie do tych dokumentéw moze spowodowaé podjecie czynnosci
przez odpowiednie podmioty (odpowiednich administratorow lub dostawcow),
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X.3.

X4.

X.5.

X.6.

X.7.

XI11.

ktére uniemozliwig trwale lub czasowo korzystanie z odpowiednich ustug lub
funkcjonalnosci, co moze uniemozliwi¢ lub utrudni¢ uczestnictwo w Turnieju.

W zakresie nieuregulowanym w Regulaminie zastosowanie znajdujg powszechnie
obowigzujgce przepisy prawa w Polsce, w szczegdlnosci przepisy Kodeksu
cywilnego.

Wszelkie materiaty promocyjno-reklamowe zwigzane z Turniejem majgq charakter
wytgcznie informacyjny.

Materiaty promocyjno-reklamowe, o ktérych mowa w pkt. 10.4. Regulaminu, a
takze inne ogtoszenia powigzane z Turniejem oraz transmisja Finatow Turnieju, o
czym mowa w pkt. 5.4. Regulaminu, mogg by¢ udostepniane na platformach
medidw spotecznosciowych Organizatora (np. Facebook, Twitter, Instagram,
LinkedIn), atakze przez platforme Twitch.tv. Turniej nie jest w zaden sposéb
sponsorowany, wspierany, administrowany ani tez tworzony we wspotpracy z
mediami spotecznosciowymi, platformg Twitch.tv lub ich administratorami.
Wszelkie informacje przekazywane przez potencjalnych Uczestnikéw lub
Uczestnikdw sg powierzane Organizatorowi, a nie mediom spotecznosciowym,
platformie Twitch.tv lub ich administratorom. Wziecie udziatu w Turnieju oznacza,
iz dana osoba wyraza zgode na zwolnienie mediow spotecznosciowych, platformy
Twitch.tv lub ich administratorow z jakiejkolwiek odpowiedzialnosci w zwigzku z
organizowanym Turniejem.

Uczestnictwo w Turnieju jest dobrowolne. Wziecie udziatu w Turnieju oznacza
zapoznanie sie z Regulaminem oraz akceptacje Regulaminu.

Regulamin wchodzi w zycie w dniu 09.04.2023.

Zatgcznikami stanowigcymi integralng czes¢ Regulaminu sa:

a) Zatgcznik nr 1 — Wzér umowy ze Zwyciezcg w Turnieju;

b) Zatgcznik nr 2 - Wzér formularza zgody Uczestnika na przetwarzanie

i rozpowszechnianie wizerunku;

c) Zatgcznik nr 3 — Informacja o przetwarzaniu danych osobowych dla Uczestnikow.
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